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NOM : Prénom : Classe : 

L’ensemble des points est acquis si l’exercice est fait et corrigé correctement. 2 Exercice : 

3 Evaluation : 

4 BONUS : 

Critères d’Évaluation :

Seules les points au dessus de 10 comptent, personne ne peut perdre de points 
avec cette évaluation, elle augmente la moyenne ou ne compte pas. 

-  Ville 3D Isométrique      / 10  
 Justesse de la mise en perspective / 10  

-  Ombres et lumières      / 10  
 Justesse ombres et lumière  / 2  
 Qualité des gris (uniformité)  / 4 
 Qualité des gris (niveau de clarté) / 4 

-  Lettre bâton        / 8  
 La structure des lettres est respectée / 8  

-  Lettres 3D Isometric      / 12  
 Justesse de la mise en perspective / 12  

-  Ombres et lumières      / 10  
 Justesse ombres et lumière  / 2  
 Qualité des gris (uniformité)  / 4 
 Qualité des gris (niveau de clarté) / 4

      / 10

      / 30

      / 20


